
UNIVEKSIDAD NACIONAL VECATAMAKCA

SAN FERNANDO DEL VALLE DE CATAMARCA,

VISTO: la Ordenanza 002/10 del Consejo Directive de la Facultad de Tecnologia y Ciencias 
Aplicadas por la cual se, aprueba un Nuevo Diseno Curricular para la carrera de grado 
“INGENIERIA EN INFORMATICA” y.

CONSIDERANDO
Que por Ordenanza N° 001/03 del Consejo Superior de la Universidad Nacional de 

Catamarca, se cre6 la carrera de grado de Ingenieria en Informatica.
Que por Ordenanza N° 009/06 del Consejo Superior de la Universidad Nacional de 

Catamarca, se aprobo el Diseno Curricular vigente en la actualidad para la mencionada 
carrera de grado.

Que mediante Resolucion N° 852/08 el Ministerio de Educacion de la Nacion se 
declara al titulo de “Ingeniero en Informatica” incluido en el regimen del articulo 43° de la 
Ley N° 24521 (Ley de Educacion Superior).

Que mediante Resolucion 786/09 del Ministerio de Educacion de la Nacion se 
aprueban los contenidos curriculares basicos, para la carga horaria minima, los criterios de 
intensidad de la formacion practica y los estandares para la carrera de Ingenieria en 
Informatica.

Que por lo mencionado en el parrafo anterior, la Comision de Seguimiento Curricular 
del Departamento Sistemas, ha realizado un estudio minucioso del Diseno Curricular, 
produciendo un reordenamiento del Plan de Estudios, con modificaciones en la denominacion 
de las asignaturas y adecuando los contenidos de acuerdo a lo descriptores establecidos en la 
mencionada Resolucion.

Que han sido consideradas las opiniones vertidas en diversas reuniones por docentes, 
alumnos y representantes de Instituciones involucradas, con el objeto de realizar ajustes y 
consensuar aspectos del Diseno Curricular en proceso de implementacion.

Que han sido tenidas en cuenta las pautas establecidas por el Consorcio de 
Universidades del Norte Argentino y flieron incorporadas a la carrera las asignaturas que 
integran el Ciclo Comun de Articulacion (CCA).

Que por Ordenanza 002/10 del Consejo Directive de la Facultad de Tecnologia y 
Ciencias Aplicadas, se aprueba el Nuevo Diseno Curricular para la carrera de grado Ingenieria 
en Informatica.

Que se debe solicitar al Consejo Superior de la Universidad Nacional de Catamarca, la 
aprobacion del Nuevo Diseno Curricular.

Que la modificacion al Plan de Estudio propuesto, no implica ningun incremento del 
gasto a la Unidad Academica.

Que la Comision de Asuntos Academicos y de Investigacion ha tornado intervencion 
emitiendo dictamen favorable.
Por ello, y en uso de la facultades conferidas por el Estatuto Universitario vigente.
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CATAMARCA

(En Sesion Ordinaria del di'a 06ABR11)
ORDENA\

\
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ARTICUL010: APROBAR el Nuevo Diseno Curricular de la carrera de grado INGENIERIA 
EN INFORMATICA, cori una duracion de cinco (5) anos de la Facultad de Tecnologia y 
Ciencias Aplicadas, el que forma parte de la presente Ordenanza como ANEXOI. 
ARTICULO 2°: APROBAR el sistema de equiparacion que se agrega como ANEXO II de la 
presente Ordenanza para el reconocimiento automatico de las equivalencias entre las materias 
aprobadas de la carrera Ingeniena en Informatica Plan 2006 y las de la carrera Ingenieria en 
Informatica Plan 2011.
ARTICULO 3°:AUTORIZAR al Consejo Directivo de la Facultad de Tecnologia y Ciencias 
Aplicadas a realizar modificaciones en el Diseno Curricular y adecuar el Plan de Estudios de 
la carrera si fuese necesario, sin alterar los objetivos generales, la carga horaria ni los 
contenidos minimos de este.
ARTICULO 4°: ESTABLECER que la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas se 
responsabiliza por el dictado de la carrera Ingenieria en Informatica, aun cuando no haya 
incremento presupuestario.
ARTICULO 5°: GIRAR las presentes actuaciones al Ministerio de Educacion de la Nacion 
para los tramites correspondientes.
ARTICULO 6°: REGISTRAR. Comunicar a las Areas-de Competencia."Gumplido, archivar.
ORDENANZA C.S. N° 004/11

s. A. c. S.
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AWEXOI

DISENO CURRICULAR INGENIERIA ENINFORMATICA

FUNDAMENTA ClON

La carrera de ingenieria en Informatica, se inscribe dentro del marco de generacion de 

carreras de pertinencia social, interes para el pais y atendiendo a una demanda muy 

concreta del entorno productive. El Ministerio de Educacion reconoce que la formacion en 

cualquiera de las disciplinas involucradas en las Tecnologias de la Informacion y las 

Comunicaciones (TICs) es prioritaria, por ser esta un area de vacancia.

La trascendencia de este tema, debido a sus connotaciones economicas y sociales en 

general, y respecto a los requerimientos formativos para el empleo en particular, ha 

determinado que la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas se plantee la necesidad de 

investigaciones rigurosas con un abordaje interdisciplinario, y que permita la participacion y 

el consenso de todps los actores intervinientes, prestando especial atencion a los procesos 

de transformacion y a la propia entidad de la tecnologia con la que se trabaja, que esta 

sujeta a una evolucion constants.m
Las discusiones que en este sentido se han venido dando en el seno del CONFEDI, 

mas lo dispuesto en la Resolucion 786/09 del Ministerio de Educacion y la renovada vision 

del analisis de competencias laborales de los graduados, han dado el marco teorico inicial y 

pertinents para suscribir el cambio del Diseho Curricular que se propone, asumiendo el 

compromiso de generar un espacio de analisis y reflexion a fin de poder redefinir el perfil del
t

Ingeniero en Informatica que se pretends insertar en la sociedad.

Este perfil reconoce como necesario que se opte por la posibilidad de formar y capacitar 

a las personas para que puedan adaptarse a las circunstancias cambiantes del mercado 

laboral. Es decir, que ademas de impartir una educacion con calidad, este se enfoque al 

desarrollo de aptitudes y competencias especificas y necesarias para que el futuro graduado 

se desempehe en industrias y/o sectores diversos, en entornos cambiantes.
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For otra parte los distintos aouerdos en los que ia Facultad de Tecnologia y Ciencias 

Aplicadas ha ido formando parte, definieron tambien la necesidad de la modificacion al 

Diseho Curricular de la carrera Ingeniena en Informatica, con el objeto de que la misma 

pueda:

- Continuar dando cumplimiento al convenio celebrado entre Facultades de las 

Universidades del NOA que imparten carreras de Ingeniena. Uno de los objetivos de esta 

asociacion en red consiste en la puesta en marcha de un Ciclo Comun Basico Articulado 

(CCA) para la Familia de Carreras de Ingeniena, donde se encuentra incluida la Ingeniena 

en Informatica, estableciendo mecanismos de articulacion y acreditacion mutua para 

fortalecer la movilidad de los estudiantes, aumentar la oferta y la demanda de las Carreras 

de Ingeniena, entre otros.

v

- Realizar el replanteo de las asignaturas y los contenidos del plan de estudio vigente de 

la carrera, con el objeto de prestar conformidad a la propuesta de estandares de 

acreditacion dictada por el Ministerio de Educacidn de la Nacion y ajustandose a la 

reglamentacion vigente (Resolucion 786-2009, Boletin oficial 4/07/2009).

- Adaptacion del Plan al convenio firmado entre Facultad de Tecnologia y Ciencias 

Aplicadas y la Escuela de Ciencia y Tecnologia de UNICAM. (Camerino- Italia), que define el 

marco de un programa de doble titulacion, para perseguir simultaneamente el grado en 

Ingeniena en Informatica de la UNCa y el M.Sc.Grado (Laurea Magistrate) en Informatica de 

la UNICAM.

#

For otra parte, es imprescindible tener en cuenta que el desarroilo de las TICs, han 

cambiado al mundo moderno, incrementado sustancialmente el potencial humano y han 

establecido vmculqs que acortaron las distancias e hicieron realidad un mundo 

globalizado. Permitieron una nueva manera de modelizar los procesos industriales y los 

servicios y nuevas formas de gestion basadas en la disponibilidad de ia informacion en 

tiempos adecuados, no solo para una correcta toma de decisiones sino tambien para 

descubrir y aprovechar las oportunidades y anticiparse al future. Los profesionales de 

Informatica se han convertido en los protagonistas principales de este nuevo mundo y la 

profundidad y rapidez con que se producen los cambios cientificos y tecnoiogicos provocan
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una rapida obsolescencia de los conocimientos adquiridos, especialmente los vinculados a 

herramientas propias de la practica profesional.

El presente proyecto ha considerado pues, que el aprendizaje permanente cobra gran 

importancia y para ello se requiere de una solida formacion baslca y sobre todo, desarrollar 

la capacidad de “saber aprender" para saber resolver problemas en contextos diversos y 

cambiantes.

Cuestiones eonsideradas en el analisis.

Al momento de efectuar el nuevo diseho curricular de la carrera Ingenieria en 

Informatica, y considerando lo anteriormente expuesto, se ha prestado atencibn a 

situaciones que se han considerado de importancia relativa y a las que se las ha agrupado 

en diferentes niveles de analisis: Nivel Mercosur y Espacio Iberoamericano del 

Conocimiento, nivel nacional y regional, nivel provincial.

Nivel Mercosur y Espacio Iberoamericano del Conocimiento.

Se presto especial atencibn a los procesos de conformacibn de espacios de educacibn 

regional, tales como el Mercosur Educative y el Espacio Iberoamericano del Conocimiento, 

en donde en algunos casos ya se han definido estandares minimos de calidad, mecanismos 

de acreditacibn y competencias de los graduados. Asimismo, y con el objeto de mejorar las 

condiciones de los programas internacionales de movilidad academica, se estipulb trabajar 

con el sistema de despliegue de asignaturas por cuatrimestre, tal lo estan planteando 

actualmente otros sistemas de educacibn superior, con el objeto de agilizar los procesos de 

reconocimiento academico.

#

En el Mercosur, bmbito regional de pertenencia de la Republica Argentina, se ha 

prestado especial atencibn a lo establecido en el Sistema ARCU-SUR: Dimensiones, 
Componentes, Criteribs e Indicadores para la Acreditacibn de las cameras de Ingenierfa.

En ei Espacio Iberoamericano del Conocimiento, la Asociacibn Iberoamericana de 

Instituciones de Ensehanza de la Ingenieria - ASIBEI-, ha realizado una propuesta acerca 

del perfil del Ingeniero formado en la region Iberoamericana. Propone que “el nivel de la 

formacion de ingenieros en Iberoamerica debe propiciar una componente tecnica adecuada 

para permitir la movilidad sin restricciones en condiciones de competitividad para los
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profesionales, al tiempo que favorece un compromiso prioritario con las necesidades de la 

region. Las diferencias entre paises favorecen un modelo similar para el flujo desde las 

areas menos desarrolladas hacia los polos regionales, favorecidos por coyunturas 

economicas".

Nivel naeional v regional.

La Resolution 780/09 del Ministerio de Educacion ha sentado las bases para la 

definicion de los contenidos curriculares minimos de las cuatro areas basicas sugeridas por 

el CONFEDI (Cs. Basicas, Tecnologfas Basicas, Tecnologfas Aplicadas y 

Complementarias), asi como la carga horaria dedicada a la teorfa y a la practica 

conjuntamente con los criterios de intensidad.

t
Los documentos del CONFEDI han servido de referenda constante. El Proyecto 

Estrategico de Reforma Cum'cuiar de las Ingeniertas plantea la necesidad de una 

actualizacion en el modelo de ensehanza, basandose en competencias y contenidos, atento 

a las transformaciones ocurridas. Asimismo se atendieron las recomendaciones referidas a 

que la duracion de las cameras de Ingenieria se desarrolle en 5 ahos efectivos y a la 

articulacion de actividades con instituciones de formacion tecnica de nivel terciario.

En cuanto a las competencias de los graduados, se han contemplado las genericas 

propuestas desde CONFEDI para los graduados de cameras de Ingenieria.
»

La Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas contempla muy especialmente el perfil 

produeiivo de la region donde la Universidad Nacional de Catamarca se encuentra 

inserta. Se aprovechd especialmente el sistema federal de educacion superior existente en 

Argentina, con una distribucion por provincias de las universidades de gestion estatal, que 

favorece la discusipn de modelos de desarrollo local o regional. Se plantea asi la 

oportunidad de la participacion activa de los actores universitarios en el desarrollo endogeno 

de la region Noroeste argentina.

Nivel provincial.

En el marco del proceso de autoevaluacion la Facultad de Tecnologia y Ciencias 

Aplicadas conformo la Comision de Seguimiento Curricular, la que luego de efectuar un 

analisis concienzudo del plan de estudios 2006, produjo el Informe de Analisis de
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Descriptores segun la Resolution 786/09, que se incorporo como insumo en la discusion 

grupal del presente proyecto.

El Plan Estrategico de la IJIVCa fue considerado, observando especialmente el Eje 

Estrategico I.4.: Generar politicas de administracion y gestion academica que promuevan 

una mejora continua de la calidad de los alumnos de la Universidad.

Ei Sector Productivo fue especialmente considerado, analizando las opiniones del 

Consejo Profesional de Cs. Informaticas de Catamarca, de empresas desarrolladoras de 

software de Catamarca y organismos del Estado Provincial, en cuanto a los obstaculos 

encontrados para su interaccion con los organismos de ciencia y tecnica y educacion, y su 

percepcion acerca de la formacion de los graduados de la Facultad de Tecnologia y 

Ciencias Aplicadas.

#

Un documento de la Fundacion Observatorio PyME sobre empresas de software 

(Situacion actual y desafios futures de las PyME de software y servicios informaticos; 

Fundacion Observatorio PyME, 2006), dos Proyectos de investigacion de la Faeultad 

de Tecnologia y Ciencias Aplicadas que hacen referenda explfcita a la situacion de los 

graduados de la Facultad y los Documentos de Acreditacion de las carreras de 

ingenieria de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas, que pasaron con exito 

procesos de acreditacibn anteriores (Ing. Electrbnica, Ing. de Minas e Ing. en Agrimensura) 

fueron tambien conslderados en el contexto general de analisis.

Finalmente se realizo un Taller de Analisis y Diseno del imevo Plan de Estudios 

de la carrera Ingenieria en Inlormatica, con los docentes de la carrera de informatica, 

donde a partir del anblisis de fortalezas y debilidades del plan vigente, se dio el marco 

institucional y metodolbgico necesario para acordar unanimemente con los actores 

universitarios involucrados, el diseno curricular del presente Plan de Estudios.

Por todo lo expuesto anteriormente, podemos establecer que el presente proyecto ha 

considerado pues, que el aprendizaje permanente cobra gran importancia y para ello se 

requiere de una sblida formacion basica y sobre todo, desarrollar la capacidad de “saber 

aprender” para saber resolver problemas en contextos diversos y cambiantes.

9

Frente a este escenario, la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas asume una vez 

mas, nuevas e importantes responsabilidades en lo referente al desarrollo de las sociedades
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que constituyen su entomo. La Ingenieria en Informatica no puede permanecer indiferente ni 
como proyecto academico ni como ejercicio profesional fuertemente comprometido con la 

dotacion de los medios y bienes materiales imprescindibles para ei desarrollo social 
equilibrado, armonioso, sostenible y respetuoso de la diversidad cultural, el medio ambiente 

y la dignidad humana.

t

;
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DISEXO C I IMMC I I AU DE LA CARRERA 

“UVGENIERIA EN INFORMATICA”
1 IDEIVTIFICACIOiV DEL PLAN DE ESTIJDIOS

1.1 NIVEL; Universitario

1.2 MODAUDAD: Grado

1.3 CABRERA: Ingenien’a en Informatica

1.4 DLRACIONDE LA CARRERA: 5 afios 

LI REQLKSirOS Mi INGRESO

. Nivel medio complete (Polimodal); o
Cumplir con lo establecido en el Art. 7° de la Ley de Educacion Superior N°

t
1.5.1

1.5.2
24.521

1.6 TULL©: “Ingeniero en Informatica”

1.7 FEXUTL DEL EGHESADO

Conoonrienfos1.7.1

Se espera que el Ingeniero en Informatica, egresado de la Facultad de Tecnologia y Ciencias 
Aplicadas de la Universidad Nacional de Catamarca, sea un graduado universitario con solida 
formacion basica y una preparacion tecnica general que le permita comprender, adecuar, desarroliar y 
aplicar los elementos cientificos y las tecnologias vinculadas con la informatica.

Debera poseer una solida formacion conceptual en contenidos de las Ciencias Basicas comunes, 
para sustento y desarrollo de las disciplinas especificas y un adecuado dominio de las Tecnologias 
Aplicadas traducido en la aplicacion creativa del conocimiento de los principios fundamentales de las 
diferentes disciplinas para estudiar y entender problemas, para disenar soluciones tecnologicas 
incorporando componentes de hardware, software y comunicaciones.

m

Lo expuesto debera estar situado en un marco cultural basado en las siguientes actitudes:

• El compromiso de servir a la comunidad mediante la contribucion de sus conocimientos 
especializados en Informatica, el pensamiento critico y la creatividad aplicada a la solucion de 
problemas, con el objeto de alcanzar una mejor calidad de vida para el conjunto del cuerpo social 
en el que esta inserto.

• La conciencia de contribuir al patrimonio cultural de! pais, sustentando los valores espirituales y 
eticos que deben caracterizar el comportamiento del hombre.

• La motivacion para continuar con su perfeccionamiento permanente.

1.7.2 Capaodades y habilkladcs
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Sus conocimientos y capacidades en comunicacion, liderazgo, toma de decisiones, creatividad e 
integracion le permiten comprender, explicar y aplicar soluciones optimizadas para las necesidades del 
entorno de distinto tipo de organizaciones. En otras palabras sera un profesional competente en diseno, 
desarrollo y gestion de Sistemas de Informacion que soportan el fimcionamiento de las distintas areas, 
niveles y procesos de negocio.

Estara en capacidad de desempenarse con idoneidad y etica profesional en empresas, grupos 
interdisciplinarios, organizaciones gubemamentales o no gubemamentales, cuyos objetivos involucren 
proyectos de implantacion de tecnologia informatica, asf como de generar empresas de servicios 
tecnologicos.

IH ACITVIDADES PHOFESIOXA LES HESEHVftttAS AL TIT(jLO

Con el objeto de prestar conformidad a la propuesta de estandares de acreditacion dictada por el 
Ministerio de Educacion de la Nacion y ajustandose a la reglamentacion vigente (Resolucion 786- 
2009, Boletfn oficial 4/07/2009), se establecen las siguientes actividades profesionales reservadas al 
titulo de Ingeniero en Informatica:

1. Planificar, dirigir, realizar y/o evaluar proyectos de relevamiento, analisis, especificacion, diseno, 
desarrollo, implementacion, verificacion, validacion, puesta a punto, mantenimiento y 
actualizacion, para todo tipo de personas fisicas o jurldicas, de:

• Sistemas de Informacion.
• Software vinculado indirectamente al hardware y a los sistemas de comunicacion 

de datos.

2. Determinar, aplicar y controlar estrategias y politicas de desarrollo de Sistemas de Informacion y 
de Software.

3. Evaluar y seleccionar los lenguajes de especificacion, herramientas de diseno, procesos de
desarrollo, lenguajes de programacion y arquitecturas de software relacionados con el punto 1.

4. Evaluar y seleccionar las arquitecturas tecnologicas de procesamiento, sistemas de comunicacion
de datos y software de base, para a su utilizacion por el software vinculado al punto 1.

5. Disenar metodologias y tecnologias para desarrollo de software vinculados al punto 1.

6. Organizar y dirigir el area de sistemas de todo tipo de personas fisicas o juridicas, determinar el
perfil de los recursos humanos necesarios y contribuir a su seleccion y formacion.

7. Planificar, disenar, dirigir y realizar la capacitacion de usuarios en la utilizacion del software 
vinculado al punto 1.

8. Determinar y controlar el cumplimiento de pautas tecnicas, normas y procedimientos que rijan el
fimcionamiento y la utilizacion del software vinculado al punto 1.

9. Elaborar, disenar, implementar y/o evaluar metodos y normas a seguir en cuestiones de
seguridad de la informacion y los datos procesados, generados y/o transmitidos por el software.

10. Establecer metricas y normas de calidad, y seguridad de software, controlando las mismas a fin 
de tener un producto industrial que respete las normas nacionales e intemacionales. Control de

ANEXO O.S. N° 004/11



la especificacion formal del producto, del proceso de diseno, desarrollo, implementacion y 
mantenimiento. Establecimiento de metricas de validacion y certificacion de calidad.

11. Realizar arbitrajes, peritajes y tasaciones referidas a las areas especiflcas de su aplicacion y 
entendimiento.

2 OBJETIVOS DE LA CARRERA

Los egresados de la Ingenieria en Informatica seran profesionales competentes que posean 
amplios conocimientos en las areas relacionadas con las tecnologlas de la informacion y la 
comunicacion, con capacidad de liderar el desarrollo de proyectos, que sean capaces de identificar 
problemas, evaluar riesgos y aportar soluciones eflcientes y con gran capacidad de aprendizaje y de 
adaptacion a los posibles cambios para que esten preparados para integrarse en un entomo de rapida 
evolucion. Es decir que podran desarrollarse en las siguientes capacidades:

Definicion de especificaciones, diseno, construccion, implantacion, organizacion, 
mantenimiento y gestion de sistemas de informacion, siguiendo los principios y criterios 
generales de la ingenieria y destinados a actividades de produccion, servicios, gobiemo y 
organizaciones sin fines de lucro.
Planificacion, direccion, realizacion y/o evaluacion de proyectos de relevamiento, analisis, 
especificacion, diseno, desarrollo, implementacion, veriftcacion, validacion, puesta a punto, 
mantenimiento y actualizacion, enfatizando aspectos de calidad con restricciones de costo y 
tiempo, para todo tipo de personas fisicas o jun'dicas.

- Elaboracion de proyectos y realizacion de estudios de factibilidad tecnico economica de 
sistemas de informacion.
Definicion, identificacidn, evaluacion y seleccion del software apropiado a necesidades 
especificas de gestion u operacion.
Intervencion en procesos de decisiones estrategicas, tacticas y operativas vinculadas con la 
obtencion, elaboracion, resguardo y aplicacion de la informacion y del conocimiento 
sistematizados en distintos tipos de organizaciones publicas y privadas.

- Realizacion de auditorias informaticas.
Diseno, organizacion y gestion del soporte de TI en distintos tipos de organizaciones. 
Interaccion con otras especialidades y profesionales de otras disciplinas para elaborar, 
desarrollar y aplicar modelos y soluciones informaticas en diversos campos.
Desempeno en funciones, cargos y comisiones y empleos publicos y privados que requieran 
idoneidad y conocimientos informaticos especlficos.
Realizacion de pericias, tasaciones, arbitrajes e informes referidos a sistemas, equipamiento y 
temas referidos a la obtencion, elaboracion, distribucion, acceso y seguridad de dates e 
informacion.
Intervencion en cuestiones relativas a la aplicacion de normas, reglamentaciones y leyes que 
afecten a los sistemas de procesamiento de dates de empresas y organizaciones publicas y 
privadas.
Modelizacion y simulacion de sistemas aplicados a los problemas que puedan surgir en su 
actividad profesional.
Participacion en areas de asuntos legales, economicos y financieros relacionados con el area 
de conocimiento y las influencias que sus aplicaciones tengan en general, y asuntos de higiene 
y seguridad industrial relacionadas al area de las TICs.

#
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Desarrollo de actividades de investigation, docencia universitaria superior, capacitacion y 
extension en areas relativas o vinculadas a la especialidad.
Establecimiento de metricas y normas de calidad, y seguridad de software, controlando las 
mismas a fin de tener un product© industrial que respete las normas nacionales e 
intemacionales. Control de la ©specification formal del producto, del proceso de diseno, 
desarrollo, implementation y mantenimiento. Establecimiento de metricas de validation y 
certificacion de calidad.

3 ESTMJCTOIA CURRICULAR

La estructura del;plan de estudio cumple con los niicleos tematicos, contenidos curriculares 
b&sicos y carga horaria1 minima, especificados en los anexos I-2.B y II-2 de la Resolucion N° 786/2009 
del Ministerio de Education, y que deben ser cubiertos obligatoriamente por la carrera, por ser 
considerados esenciales para que el titulo sea reconocido con vistas a su validez nacional. Asimismo, 
el diseno no solo abarca los contenidos programaticos establecidos en la Resolution, sino tambien 
aspectos metodologicos del trabajo profesional.

Preve ademas, el cursado de materias electivas, definidas por dreas, con la finalidad de que el 
estudiante, durante el cuarto ano y el primer cuatrimestre de quinto ano, opte por algun campo 
profesional y/o cientifico que satisfaga su vocacion o las elija en funcion de las tendencias del 
mercado laboral. Las areas definidas para las materias electivas se proponen como areas iniciales en la 
presentacion de este plan, pero pueden ser modificadas por el avance de la ciencia y tecnologia.

El caracter de electivo permite que sus contenidos, conform© a las demandas de cambio 
tecnologico y posibilidades futuras del Departamento y de los docentes de la carrera, se modifiquen 
sin necesidad de efectuar cambios en el nucleo basico del Plan de Estudios.

El estudiante podra seleccionar un grupo de materias, que a su conveniencia, pueda cursar; 
sumando creditos horarios hasta alcanzar como minimo el total establecido en credit© horario 
correspondiente. El estudiante debe cumplimentar al menos 225 boras, cursando tres materias 
electivas.

El estudiante para poder inscribirse en la Practica Profesional Supervisada, debe tener tercer ano 
aprobado y regularizadas todas las materias de cuarto ano.

Los criterios de intensidad de la formacion practica de la carrera, cumple con los requisites 
establecidos en el anexo III-2.B de la Resolucion NT 786/2009 del Ministerio de Educacion. Se ha 
considerado que las materias electivas que se ofrecen pertenecen tanto al area Tecnologias Basicas 
como Aplicadas, y dado que, sin considerar las materias electivas, se cumplen todos los requisites 
solicitados en los nucleos tematicos por la Resolucion 786/09 del Ministerio de Educacion, es que no 
se ban incluido las materias electivas dentro de este agrupamiento curricular.

Dadas las caracteristicas de la Informatica, es un proyecto abierto que fija contenidos en relation a 
las incumbencias y al perfil profesional, pero a la vez permite su profundizacion de acuerdo con los 
requerimientos de la region y de las necesidades de actualization.

El tronco integrador esta constituido por un conjunto de materias cuya finalidad es crear a lo largo 
de la carrera un espacio multidisciplinario de sintesis, que permita al alumno conocer las 
caracteristicas del trabajo de ingenieria, partiendo de los problemas basicos de la profesion

4 ORGANIZACldN DE LA CARRERA\\
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El curriculo de Ingenieria en Informatica esta integrado por nucleos tematicos, definidos en cuatro 
areas troncales, con sus respectivas Subareas, de acuerdo lo establecido en la Resolucion N° 786/2009 
del Ministerio de Educacion. Las mismas son:

Area Cieneias Basicas:
Subareas: Matematica, Qufmica, Fisica y Otras.

Area Teenologias Basicas:
Subareas: Organizacion de Computadoras, Informacion y Comunicacion, Programacion, 
Automatas y Lenguajes, Matematica Discreta, Teona de Sistemas y Modelos

Area Teenologias Aplieadas:
Subareas: Sistemas Operativos, Redes de Computadoras, Bases de Datos, Sistemas de 
Informacion, Ingenieria de Software

Area Complementaria:
-> Subareas: Economia, Legislacion, Organizacion Empresarial y Gestion Ambiental y Otras.

>

>

>

>

El Plan de Estudios incluye una Practica Profesional Supervisada, con una carga horaria de 200 
boras, y un Proyecto Final de Carrera integrador, con una carga horaria de 200 boras. La carga horaria 
total de la carrera, incluyendo la Practica Profesional Supervisada (PPS) y el Proyecto Final de Carrera 
(PFC), es de 3.910 boras.

Orgaiiizacion por Areas4.1

Objetivos
Area de Cieneias Basicas: generar una solida formacion en los campos de las matematicas, 
fisicas, quimicas, para generar un conocimiento y lenguaje comun a todas las especialidades que 
permita abordar sin dificultad el avance tecnologico y facilitar la actuacion profesional.

Area de Teenologias Basicas: Formar e informar acerca de metodologias, tecnicas y lenguajes 
de programacion como herramientas basicas para el desarrollo de software y el estudio de disciplinas 
que permitan crear nuevas teenologias. Formar e informar acerca del conocimiento y evolucion de los 
recursos informaticos necesarios para el desarrollo de la Ingenieria en Informatica y los sistemas de 
informacion.
Areas de Teenologias Aplieadas: Formar en el dominio de la metodologia de sistemas y su 
aplicacion profesional, permitiendo integrar los conocimientos de otras areas de forma tal de dar 
significacion a los mismos y desarrollar criterios tendientes a definir la idiosincrasia del Ingeniero en 
Informatica.
Area Complemeniaria: Formar en el conocimiento de la teoria y tecnicas de planificacion, 
gestion y toma de decisiones que permitan el desarrollo de sistemas predictivos, de asignacidn, 
utilizacion y distribucidn de recursos, ademas del tratamiento y resolucion del conflicto que puede 
generar en la organizacion, el impacto por aplicacion de tecnologia informatica.

Eleciivas: Definir una orientacion mas especifica al Ingeniero en Informatica, con criterios de 
seleccion, particularmente en funcion del desarrollo de sistemas de informacion y teenologias 
asociadas.
Tallcres: Tiene por objetivo capacitar a los alumnos en los conocimientos necesarios para acceder a

#
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la formacion orientada al desarrollo de software. La modalidad de los talleres es extracurricular y los 
alumnos deben acreditar fehacientemente sus conocimientos.
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4.2 Nucleos Tematicos
HS. CANT.

SUBAREASAREAS T.H.C. T.H.O. T.H.M.MATERIAS SSVI. SEM.
30 165Analisis Matem^tico I 5,5

5 15 75Andlisis MatemStico I!
Algebra 1204 30

Matematica 645 40090Probabilidad yEstadlstica 6 15
An£!isis Numerico 5 15 75

15 60Calculo Avanzado 4
60Geometria Analltica 4 15Ciencias

Basicas 180Ffsica I 6 30
270 225fisica Hsica II 6 15 90

50Qulmica 6 15 90 90; Quimica
Sistemas de 
Representacidn 3 30 90

120 75Otras Fundamentos de 
Informatica (Contenido 
Parcial) 302 15

1.125 750Total Ciencias Bdsicas
Organizacidn
Computadoras

Arquitecturade
Computadores 15 60 604

Informacibn y 
Comunicacion

Teorfa de la Informacibn yla 
Comunicadon 5 15 75 75

Programadon I 8 15 120: Programadbn II 1057 15
Programadon III 7 15 105
Estructura de Datos y 
Algoritmos 5 15 75

Programacibn 465Tecnologias
Bbsicas

Fundamentos de 
Informbtica (Contenido 
Pamiah

2 15 30

Sistemas de Tiempo Real 
(Contenido Parcial) 2 15 30

Autbmatas y 
Lenauaies

Lenguajes Formales y 
Autbmatas

4 15 60 60

Matembtica
Discreta

Matematica Discreta y 
Lbgica 5 15 75 75

Teoria de 
Sistemas y 
Modelos

Modelos ySimulacibn 7 15 105 105

Total Tecnologias Bbsicas 840 575

r

!
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CANT.
SEM.

HS.AREAS SUBAREAS T.H.C. T.H.O.MATERIAS T.H.M.SEM.

Sistemas
Operativos 15 75 755

Sistemas Operates
Redes de 
Computadoras 6 15 90 90Redes de Computadoras
Bases de Dates Base de Dates 6 15 90 90

Sistemas Inteligentes 15 906
Auditona Informatica 4 15 60

Reingenieria de Procesos y 
de Sistemas de Informadbn

5 15 75Fecnologias
Aplicadas

Sistemas de 
lnformaci6n 375Calidad y Certificacion del 

Proceso de Produccidn del 
Software

155 75

15 755Arquitectura de Software
Ingenieria de Software I 6 15 90
Ingenieria de Software II 6 15 90Ingenieria de 

Software 315
6 15 90Ingenieria del Software III

Sistemas de Tlempo Real 3 15 45
945Total Tecnologia Aplicadas 575

Economla Economia 15 60 604
Organizacibn
Empresarial Organizacidn Empresarial 5 15 75 75

Oomplemen-
tarias £tica yLegislacidnLegislation 4 15 60 60

Seguridad Laboral y 
Gestidn Ambiental

Gestibn
Ambiental

15 60 604

Total Complementafias 255 175
Electiva I 5 15 75 75
Electiva IIElectivas 155 75 75
Electiva III 5 15 75 75

Total Electivas 225
60Taller de Ingles I

Taller de Ingles II 60
Total Taller de Inglbs 120
Proyecto Trabajo Final 200 200
Practlca ProfesionalSupervisada 200 200
TOTAL DE HORAS PLAN DE ESTUDIO 3.910 2475

!

!
ANEXOO.S. N° 004/11



mrrttrr.

Porcentajes por Areas Integrates 

de la Carrera de Ingenierla en Informatica

□ Tec. Aplicadas 25,6%

□ Complementarias 6,9%

■ Taller de Ingles 2,4%

I □ P. Trabajo Final 5,4%

E Tec. Basicas 24,4% ■ PPS 5,4%

Ciencias Basicas 29,8%

ft
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Plan de estudios4.3

Distribucion j Regimen de Correlatividades4.3.1

Para RendirPara CursarN° C Asignatura CHS CHI Regular Aprob.Mat
PEUMERANO

Analisis Matematico I1 A 5,5 165
Algebra2 A 4 120

3 Qinmica1 6 90
Flsical4 A 1806

Sistemas de Representacion5 A 3 90
Fundamentos de Informatica6 2 604

2 Geometria Analltica7 4 60

SEGUNDO ANO
1 2 7 1 2 78 1 755Analisis Matematico II

Fisica II9 1 1 4 1 46 90
Matematica Discreta y Ldgica 2 6 2 6!0 1 755
Taller de Ingles III 1 4 60
Programacion I 2 6 2 612 1 8 120

2 Probabilidad y Estadistica13 1 2 1 26 90
2 Calculo Avanzado 814 84 60

Programacion II15 2 10 12 10 127 105
2 Estructurade Datos y Algoritmos16 10 12 

3 10

10 12 
3 10

5 75
2 Arquitectura de Conputadores17 4 60

TERCERANO
Taller de Ingles II18 1 11 114 60

Lenguajes Formales y Automatas19 1 15 16 17 15 16 17 
15 16 - 
15 16 17

4 60
20 Base de Datos1 15 16906
21 SistemasOperativos1 15 16 175 75
22 1 Teoria de la Informacion y la Comunicacion 9 13 14 17 9 13 14 175 75

Analisis Numerico23 1 8 85 75
Modelos y Simulacion24 2 13 15 13 157 105
Engenieria de Software 125 2 15 16 15 166 90

26 2 Programacion HI 20 207 105
27 2 Redes de Computadoras 5 22 5 226 90
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Para Curs ar Para Rend irN° C Asigialura CHS CHTMat Regular Aprob.

CUARTO ANO
28 1 Ingenieria de Software II 24 25 26 

13 23 - 
24 25 -

24 25 26 
13 23 - 
24 25 -

6 90
29 1 Economia 4 60

Organizacion Etnpresarial30 1 5 75
Electiva I31 1 5 75
Sistemas de Tiempo Real32 1 19 21 24 25 19 21 24 255 75

2 Arqurtectura de Software33 27 28 
29 30

27 28 
29 30

5 75
Etica y Legislacion34 2 604

35 2 Electiva II 5 75
Ingenieria del Software HI36 2 28 286 90
Seeuridad Laboral v Gestion Ambiental 22 2237 2 4 60

QlilNTO ANO
Reingenieria de Procesos y de Sistemas de 
Informacion 34 36 34 361 5 7538

34 36 37 34 36 37Auditoria Informatica 4 6039 I
Calidad y Certificacion del Proceso de Produccion del
Software 34 36 34 3640 1 5 75

1 Electiva Ill 5 7541
32 3332 33Sistemas Inteligentes 6 9042 1
24 25 26 2724 25 26 27Practica Profesional Supervisada 20043 2

2 Proyecto Integrador 20044

Total de Horas del Plan de Estudo 3910

ELECUVAS
Para Cursar

Area Para RendirAsignatura CHS CHT
Reg.

27A1 - Protbcolos de Comunicaci6n 275 75A - Redes
A1A1A2 - Administracion de Redes 755

iA2A3- Seguridad de Redes 755
2626B1 - Tecnologia e Ingenieria Web___________

B2 - Entomos Virtuales de Trabajo Colaborativo
5 75B-

lecnologia
Web

B1BI755
32B2B3 - Gestion en la Web 5 75

C-Sistemas 
Gerenciales

Cl - Gestion del Conocirraento y Aprendizaje 
Organizacional 2424755
C2 - Inteligencia Empresarial Cl 29 30 Cl 29 305 75

C2aC3 - Mineria de Datos v Data Warehouse 5 75
2626D1 - Procesamiento Digital de Imagenes_______

D2 - Lenguajes y Arquitecturas para Geoservicios
D- 5 75
Geoinformati D1 27D1 275 75
:a D2D3 - Infraestructura de Datos Espaciales D25 75

Cargo Horaria Semanal4.3.2
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CHSN° C Asignatura CHTMat 1°C. I 2t>C.
PRIMER ANO

Analisis Matem^tico I1 A 1655^5 5,5

Algebra2 A 4 1204

3 1 Qui'mica 6 90

4 A Fi'sica I 6 6 180

A Ststemas de Representaci6n5 3 3 90

Fundamentos de InformStica6 2 4 60

Geometria AnaHtica7 2 4 60

Total dc Horas Scmanalcs 26,524,5

Total de Horas Cuatrimestre 765
SEGUNDO ANO

8 An&lisis Matematico II1 5 75

9 FIsica II1 6 90

10 Matematica Discreta y L6gica1 5 75

n i Taller de Ingles I 4 60
12 1 Programacibn 1 8 120

13 2 Probabilidad y Estadistica 6 90

C£lculo Avanzado14 2 4 60

2 Programacidn II15 1057

Estructura de Datos y Algoritmos16 2 5 75

Arquitectura de Computadores217 4 60

Total de Horas Semanales 28 26

Total de Horas Cuatrimestre 810
TERCER AlsJO

4 60Taller de Ingles 1118 1

19 1 Lenguajes Formales y Aut6matas 604

Base de Datos20 1 6 90

Sistemas Operatives

Teoria de la Informacidn y la Comunicacion

21 1 5 75

7522 1 5

1 Analisis Numerico23 5 75

Modelos y Simulaci6n 10524 2 7

Ingenieria de Software I2 6 9025
Programacidn III26 2 1057

Redes de Computadoras 9027 2 6

Total dc Horas Semanales 29 26

Total de Horas Cuatrimestre 825
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CHSN° CHTAsigiiaturaCMat 1°C. 2°C.
CUARTO ANO

Ingenieria de Software II 906128
601 Econorraa 429

Organizacitin Empresarial1 7530 5

Electiva I31 1 5 75

Sistemas de Tiempo Real32 1 755

Arquitectura de Software33 2 5 75

Eticay Legislation34 2 4 60

Electiva n35 2 5 75

Ingenieria del Software HI36 2 6 90

Seguridad Laboraly Gestion Ambiental37 2 4 60

Total de Horas Semanales 25 24

Total de Horas Cuatrimestre 735
QUINTO ANO

Remgenieria de Procesos y de Sistemas de 
Informacion38 1 5 75

39 1 Auditoria Inform£tica 4 60
Calidady Certification delProceso de Produccion 
del Software40 1 5 75

41 1 Electiva El 5 75
42 1 Sistemas Inteligentes 6 90
43 2 Prdctica Profesional Supervisada 200

44 2 Proyecto Integrador 200

Total de Horas Semanales 25
Total de Horas Cuatrimestre 775

Total de Horas del Plan de Estudio 3910
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4.3.3 Criterion de Formacion Practice

F0RMACI6N
PRACTICA

HS. HS.
AREA MATER1AS OfrecidMin.

AreaCiencias Basicas:Fisica, 
Quimica

Fisical 45
Fisicall 30
Algebra 30
Probabilidad y Estadistica 25Formacion 

experimental 
(Laboratorio y/o 

Campo)

Quimica 25
Sistemas de Representacion 25

AreaTecnologias Basicas: 
Informacion y Corrunicacion

Peoria de la Informacion y Conxinicacidn 25

Area Tecnologias Aplicadas: Redes 
de Computadoras

Redes de Computadoras 30

TOTAL de Formacion Experimental 200 235
Area Tecnologias Bdsicas:
Informacfon y Comunicacion, 
Programacion, Teoria de Sistemas y 
Modelos

Programacion I 40

Programacion II 35
Programacion HI 35
Modelos y Simulacidn 40
Estructuras de Datos y Algoritmos 25

Resolucidnde 
ProUemas de 

Ingenieria

Area Tecnologias Aplicadas: 
Sistemas Operativos, Redes de 
Computadoras, Bases de Datos, 
Sistemas de Informacion, Ingenieria 
de Software

ingenieria de Software I 30
Ingenieria de Software 11 30

30Ingenieria de Software 111
Base de Datos 30
Sistemas Operativos 25
Reingenieria de Procesos y de Sistemas de 
Informacion 25

150TOTAL de Resolucidn de ProUemas de Ingenieria 345

200 200ProyectoyDiseno TOTAL de Proyecto y Diseno

Practica
Profesional
Supervisada

TOTAL de Practica Profesional 200 200

Total del Plan 750 980
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4.3.4. Contenidos Minlmos

i.. anAlisis matematico I

Nociones de Logica Proposicional. Recta Real. Desigualdades.Coiiteiiklas Himinias:
Relaciones y fiinciones. Sucesiones de numeros reales. Limite. Teoremas. Continuidad. 
Derivacion. Recta tangente.
Consecuencias. Aplicaciones. Valores Extremes: relatives y absolutes. Optimizacion. Regia de 
L'Hopital. Antiderivadas. Tecnicas de integracion. Integrales definidas. Integral de Riemann. 
Teoremas Fundamentales del Calculo. Aplicaciones de la integral definida. Integrales 
Impropias. Aproximacion: Polinomios de Taylor. Series numericas de terminos positives y 
altemadas. Criterios de Convergencia. Serie de Potencias.

Teoremas del Valor Medio del Calculo Diferencial.

^Algebma

Cantexridos Mminios: Numeros Complejos. Polinomios. Teorema del Resto. Ratces multiples 
Vectores en R n y C n. Producto Escalar y Vectorial. Triple Producto Escalar. Matrices. Matriz 
Transpuesta. Rango. Inversa. Sistemas de Ecuaciones. Espacios Vectoriales. Transformacion 
Lineal. Determinante. Matriz Adjunta. Valores y Vectores propios. Diagonalizacion. 
Resolucion aproximada de ecuaciones algebraicas.

Farmacitin IVnetica: Calculo NumericO (30 hs.)

&- QUOIICA

(onlcnidos Mnimtos: Principios de la Qulmica. Propiedades de la Materia. Leyes 
fundamentales de la quimica. Estequiometria. Estructura Atomica. Sistema Periodico. Metales y 
no metales. Uniones Qulmicas Estados de la materia. Estado gaseoso. Fenomenos criticos. 
Estado liquido. Equilibrio liquido-vapor. Estado solido. Soluciones. Componentes. Solubilidad. 
Propiedades coligativas. Termodinamica Qulmica. Primera ley de la termodinamica. 
Termoquimica. Funciones de estado. Cinetica Qulmica Velocidad de reaccion. Factores que 
afectan la cinetica de una reaccion. Equilibrio Qulmico. Constante de equilibrio. Factores que 
afectan el equilibrio. Principio de Le Chatelier. Equilibrio heterogeneo. Equilibrio lonico. 
Teorlas acido-base. Hidrolisis de sales. Autoionizacion del agua. pH Electroquimica. Reacciones 
de oxido-reduccion. Electrolisis. Conductividad electrica. Celdas galvanicas. Corrosion.

FormadonlVMcticm Aplicacion de conceptos aprendidos en teorla. (25 hs.)

4.- FISICAI

\
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Contenidosllfinirnos! Magnitudes y Cantidades fisicas- Mediciones- Unidades. Dinamica de la 
parti'cula- Leyes de Newton- Movimiento rectilineo y en el piano- Sistemas de referencia no 
inercial Impulso lineal- trabajo- Energia cinetica, potencial y mecanica- Impulse angular- 
Momento de una fuerza- Momento de inercia, teoremas de conservacion. Movimiento de un 
sistema de particulas - Colisiones. Dinamica del cuerpo n'gido libre y vinculado. Trabajo y 
energia. Impulse angular. Estatica del cuerpo rigido. Gravitacion. Nociones de elasticidad 
Hidrostatica e hidrodinamica.
Oscilaciones: atmonica, amortiguadas y forzadas. Resonancia. Energia. Ondas mecanicas. 
Principio de superposicion. Interferencia. Ondas estacionarias. Energia e intensidad. Ondas 
sonoras. Efecto Doppler. Temperatura y Calor. Efectos del calor sobre los cuerpos.

Formacion ftoedea; En los siguientes temas: Errores; cinematica; dinamica; trabajo y energia; 
fluidos; movimiento armonico y ondas (45 hs.)

5.- SISTEiMAS DE IttPRESEVTACIOrV

Coiitefridos Mnumos: Introduccion. Pautas Generates. Normalizacion. Presentacion. 
Elementos de Geometrla Descriptiva. Sistema Monge, Acotadas y Proyeccion Central 
Proyecciones con modelos a la vista y sin modelos a la vista. Perspectivas. Entalladuras. 
Proyecciones y perspectivas de cuerpos con superficies curvas. Verdadera magnitud en Sistema 
Monge y Acotadas. Aplicaciones. Secciones planas (cuerpos poliedricos y con superficies 
curvas). Curvas de nivel. Intersecciones de superficies de revolucion. Cortes a traves de piezas. 
Otras herramientas de representacion.

Fomiaoo*! IVaetiea: Manejo de herramienta computacional. (25 hs.)

a. FFiVDAHIEVrOS DE EVTOHJLVIICA

Confcnidos IHnrrimos: Introduccion sobre conceptos informaticos. Terminologla informatica. 
Dates e informacion. Almacenamiento y procesamiento. Estructuras de un sistema de 
computacion. Sistemas de informacion. Conceptos generates de software de aplicacion. 
Software propietario y software libre. Nociones generates de redes e Internet. Eases en la 
resolucion de problemas. Tecnicas de descomposicion. Algoritmos y disefios. Lenguajes de 
programacion Conceptos generales de lenguajes de alto nivel.

7- GEOMETimA AIVAIJIICA

Contamdos Minimns: Puntos en R, R 2 y R 3. Distancia en R, R 2 y R 3 . en R 2, R 3. 
Plano. Conicas: ecuaciones canonicas. Superficies: cono, cilindro, cuadricas.

&- ANALESIS MATEMAITCO U
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Contotudm Minkins: Calculo vectorial: Funciones de varias variables. Limites dobles e 
iterados. Derivadas parciales y direccionales. Diferencial. Integrales multiples, de Imea y de 
superficie. Divergencia y rotor. Teorema de Green. Ecuaciones diferenciales lineales con 
coeficientes constantes. Sistemas lineales. Separacion de variables.

a-risiCAn

Contenidos Mnnmos: Electricidad: Electroestatica. Campo electrico. Condensadores y 
dielectricos. Corriente electrica y resistencia. Campo magnetico. Induccion. Electromagnetismo. 
Corriente alterna. Optica geom^trica y flsica.

FormacMn Hraetica: Experiencias dirigidas que pongan de manifiesto principios y propiedades 
desarrolladas previamente en forma teorica sobre Electrostatica. Circuitos electricos en 
corriente continua. , paralelos y combinacidn de ambos. Identificacion y valoracion de 
componentes. Manejo de Amperimetro y Voltimetro. Circuitos RC, LR y RLC. Magnetismo. 
Fuerzas sobre cargas en movimiento y sobre corrientes electricas. Fuerza electromotriz 
inducida. Formacion de imagenes. Difraccion. Taller de Fibra 6ptica. (30 hs.)

Id- MATEMAIHA MSCREIAY L0GIC4

Conlcnndos Mmimns: Teoria de Conjuntos. Logica simbolica. Estructuras Discretas. Algebra 
de Boole. Sistemas de Numeracion. Grafos y arboles: Definiciones fundamentales. Logica de 
primer orden. Logica de segundo orden. Logicas no-clasicas.

IL- TALLER DE INGLES I

Contaridos Miirimos: Estrategias de comprension de diferentes generos discursivos en ingles. 
Conocimiento de los diferentes pianos de analisis de texto: La imagen textual y el significado. 
Posicionamiento del enunciador (autor). Marcas formales de relaciones logicas. Categorias 
lexico-gramaticales: elemento nominal, elemento verbal, procedimientos de composicion y 
derivacion lexical. Formas de la oracion.

12.- raOGRAMACltilV 1

Contenidas Mmknos: Introduccion a los paradigmas de Programacion. Traductores: lenguajes 
compilados vs interpretados. Etapas de la traduccion. Descripcion de la sintaxis de los 
lenguajes. Fundamentos de la Administracion de Memoria (AM): AM estatica. AM basada en 
stack. AM heap. Paradigma de programacion Imperativa: Estructuras de control, variables 
simples y estructuradas, tipos de datos predefinidos y definidos por el usuario, registros, 
archivos. Ambientes de referenciacion. Asignacion Dinamica de Memoria. Tipos de datos 
Abstractos: Listas, pilas y Colas: representacion y operaciones sobre cada tipo de estructuras. 
Manejo de un lenguaje de programacion Imperative 
Tecnicas de prueba de caja blanca y negra. Diseno de casos de pruebas
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Fbrniaaon IVaedca: Analizar, disenar y desarrollar problemas de pequena y mediana 
complejidad aplicando los fundamentos del Paradigma Imperativa, haciendo uso de un lenguaje 
especifico. (40 Hs.)

1&- PROH^BIUDAD Y ESTADKHCA

Confoddos HlDmnos: Espacios de probabilidad. Calculo de probabilidades. Probabilidades 
condicionales. Variables aleatorias. Funcion de distribucion y de densidad. Clasificacion. 
Momentos. Funcion caracteristica de una variable aleatoria. Convolucion. Funcion de una 
variable aleatoria. Varias variables aleatorias. Distribucion conjunta. Distribucion marginal y 
condicional. Independencia de variables aleatorias. Momentos. Funcion de varias variables 
aleatorias. Procesos estocasticos. Procesos discretos y continuos. Media, autocorrelacion y 
covarianza.
Correlacion y espectro de potencias. Sistemas lineales.

Procesos estacionarios. Transformacion de procesos estocasticos (Sistemas).

Eottmaodn l¥acdca: Herramientas para el Modelado y Visualizacion de Senales (25 hs.)

14.- cAlculo avanzado

Conlenidos Hfinknos: Numeros complejos. Funciones de variable compleja. Transformaciones 
mediante funciones elementales. Integrales. Series de potencia. La funcion Gama. La funcion 
Beta. La Transformada de Laplace. La Transformada Z. Funciones de Bessel. Nociones sobre 
calculo tensorial.

1&- PHOGRAMACIOX U

Conloridos Mminios: Paradigma orientado a objetos (POO): Ocultamiento de la informacion, 
Encapsulacion y Abstraccion. Clases y Objetos, Interfaces, Herencia y Polimorfismo. Tipos de 
datos elementales y estructurados en POO: enfoque en diferentes lenguajes de programacion 
Orientados a Objetos. Manejo de un lenguaje de programacion orientada a objetos.
Paradigma Funcional. Tipos de datos basicos, introduccion, recursividad, patrones, funciones de 
orden superior y datos genericos. Manejo de un lenguaje de programacion Funcional 
Tecnicas de prueba 00. Diseno de casos de pruebas
Programacion dirigida por eventos (PDE). Desde la programacion (secuencial) estructurada a la 
programacion dirigida por eventos. Eventos. Creando y ligando manejadores de eventos. PDE e 
interfaces de usuario graficas.

Foraiarion ftnctica: Analizar, disenar y desarrollar problemas de pequefia y mediana 
complejidad aplicando los fundamentos del Paradigma Orientado a Objetos y Funcional 
haciendo uso de un lenguaje especifico para cada caso. (35 Hs).

la- ESIBIJCTFIIA DE DATOS YALGOIUTMOS
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Contcnidos ^lamnos: Tecnicas, analisis y diseno de algoritmos. Recursividad: aspectos de 
implementation y eficiencia. Transformacion de disenos recursivos e iterativos. Metodos de 
ordenamiento y busqueda. Analisis de costos: listas, pilas, colas, y arboles. Representacion. 
Estrategias de recorrido. Algoritmos. Algoritmos de encriptacion de dates.

Formaoon Kfeactictu Implementation de estructuras de datos y corroboracion de 
comportamiento. (25 hs.).

17.- ARQOTECmiA WE COMPUTADORES

Contaridos Mimmos: Sistemas combinacionales y sistemas secuenciales. Circuitos logicos y 
sistemas digitales. Memorias, tipos, constitucion, velocidad de acceso, jerarqufa de memorias. 
Arquitectura de computadora: Organizacion. Esquema de funcionamiento. Procesadores, tipos. 
El lenguaje ensamblador. Entradas y Salidas: Modos de transferencia de datos. Interfaces 
analogicas. Sistemas de comunicacion serie-paralelo. Perifericos. Avances en la Arquitectura de 
Computadoras. ;

1&. TALLER DE INGLES II

Confanidos Mnrimus: Marcas formales de relaciones logicas. Categories lexico-gramaticales: 
elemento nominal, elemento verbal, procedimientos de composicion y derivation lexical. 
Formas de la oration.

19.- LENGUAJES FORMALES Y AUTOMATAS

Conlenklos lllniimos: Teona de Lenguajes Formales. Gramaticas Generativas o de Estructura 
de Frase. Jerarquia de Lenguajes y Gramatica de Frase. Lenguajes Regulares y sus Maquinas: 
Automatas finitos. Automatas finitos con salida. Automatas finitos no deterministas. 
Expresiones Regulares y Gramaticas Regulares. Lenguajes Libres de Contexto y sus Maquinas: 
Automata de Pila. Automata de Pila deterministico y No deterministico. Lenguajes Generales y 
sus Maquinas: Maquina de Turing.

20-BASE DE DATOS

Contenidos Mmmos: Modelos y aplicaciones de bases de datos. Componentes de un sistema 
de base de datos. Modelizacion conceptual: entidad-relacion. El modelo relational: 
Terminologfa. Transformacion de un esquema conceptual a uno relational. Diseno relacional y 
normalizacion. Lenguaje de consulta. Seguridad.

Formanon IVactico: Interaction con un sistema administrador de base de datos para la 
creacion de una pequena base de datos y evaluacion acerca de como el sistema soporta las 
funciones introducidas en teoria. Utilization de herramientas CASE (Computer Aided Software 
Engineering, Ingenieria de Software Asistida por Computadora) para el modelado de datos (30 
hs.).
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21.- SISTEblAS OPERittlVOS

Conteiudoci Minivnos: Historia, evolucion y fllosofia. Metodos de estructuracion: modelos de 
capas y cliente-servidor de objetos. Administrador de procesos, de memoria, de la informacion y 
de dispositivos. Proteccion y Seguridad. Un caso de estudio. Introduccion a los sistemas 
operatives distribuidos.

Formaddn IVacticu: Experimentos con Administrador de procesos y memoria (25 hs.).

22.- TEOIUA DE IA EVFOmiAOO> YIA COMimCAOOIV

ContteiodosMmimos: Principios de la teoria de la informacion y la comunicacion. Modulacion 
y procesamiento de senales. Componentes basicos de sistemas de comunicacion de datos. 
Seguridad en la transmision de la informacion.

Forniaacn lYoctica: Armado de cables para la interconexion de equipos. Armado de redes de 
datos. Configuracion de redes de datos. Resolucion de problemas de ingeniena asociados a 
teorfa de la informacion, modulacion y medios de transmision. (25 Hs.)

2&-ANAUSIS NIUMERICO

Contcnklos Modelos y Errores. Raices de ecuacion no lineales. Sistemas de
ecuaciones lineales. Interpolacion y Aproximacion polinomial. Integracion numerica. 
Derivacion numerica. Problemas de valores propios. Integracion de ecuaciones diferenciales 
ordinarias. Transformada de Fourier.

24.- MODELOS Y SKMEIACION

Contenidoe Mnrinios: Teoria general de sistemas. Modelos Discretos. Modelos deterministicos 
y probabilisticos. Generacion de numeros y variables aleatorias. Simulacion de eventos 
discretos: Simulacion orientada a eventos y orientada a procesos. Analisis estadistico de los 
resultados. Modelos continues. Introduccion a la simulacion de procesos continues.

Fonuaddn IVactica: Programacion, utilizando un Lenguaje de proposito general, de un 
modelo de simulacion orientada a eventos. Uso de distintas herramientas de proposito 
especifico de alto nivel para la programacion orientada a procesos (40 hs.).

25.- EVGEMEIUA DE SOF1WAKEI

Conlondos Mmmos: Sistemas de Software Simples y complejos. Caracteristicas del software. 
Ingenieria del Software. Ciclo de vida del software. Modelo generic© del proceso de desarrollo.
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Ingenieria de Requerimientos. Proceso de la Ingenieria de requerimientos. Tecnicas para la 
obtencion de requerimientos. Modelado del analisis. Metodos, tecnicas y herramientas de 
modelado.

Eormaaon Hroetica: Utilizacion de herramientas CASE para la ingenieria de requerimientos. 
Construccion de modelos de analisis empleando metodos con los enfoques funcional, de datos y 
orientado a objetos. Desarrollo de documentos de especificacion de requisites de software. (30
hs).

2(m ntOGRAMACION m

Contenidos Minimos: La Web. Navegadores Web. Servidores Web. Programacion del Lado 
del Servidor. Arquitecturas de M-Capas Distribuidas. Protocolo. Tipos de Requerimientos. 
Lenguajes de hipertexto. Hojas de Estilo en Cascada (CSS). Lenguajes de Marcas Extensible. 
Lenguajes de Programacion para el Desarrollo de Aplicaciones Web. Acceso a Bases de Datos, 
pool de conexiones. Seguridad. Tipos de seguridad. Autorizacion, autenticacion y acceso. 
Servicios Web.

Formnoon l^aeika: Configuracion y uso de herramientas y lenguajes concemientes al 
desarrollo de Aplicaciones Web. Desarrollo e implementacion de una aplicaciG Web para un 
caso de estudio. (35 Hs).

27.- REDES DE COMPETADORAS
Contenidos Hfmimos: Arquitecturas de red. Modelos. Protocolos y Servicios. Tipos y 
topologias. Dispositivos. Enlaces. Congestion. Ruteo. Seguridad.

F«mad«il¥6edea: Armado, configuracion y analisis de una red. (30 hs.)

2&- EVGENIEHiA DE SOFTWARE U

Contenklos lAfinimw* Procesos y principios de diseiio. Metodos, tecnicas y herramientas del 
diseno. Diseno arquitectonico. de Diseiio. Diseiio a nivel de componentes. Diseiio de datos. 
Diseiio de interfaz. Prueba. Estrategias de prueba de software. Implantacion, Mantenimiento y 
Evolucion.

FomiorionlVoctica: Diseno un product© de software aplicando distintas metodos. (30 hs).

29.- ECONOMLA

Contenidos mnumo: Micro y Macroeconomia: Problemas de toda economia. La 
escasez. Funcion de produccion. La ley de rendimientos decrecientes. Costos contables y 
economicos. Precios relatives. La oferta. Equilibrio de mercado. Busqueda del equilibrio. 
Morfologia de los mercados. Precios minimos y maximos. Otras politicas de intervencion. 
Teoria de la produccion. Teoria de los costos y su analisis. El equilibrio de la empresa. 
Evaluacion y Formulacion de Proyectos de Inversion: estudio de un Proyecto como un proceso

ANEXOO.S. N° 004/11



de decision (en tin entomo microeconomico: la empresa). Distintos estudios necesarios para un 
proyecto. Amortizacion del Proyecto. El marco macro como condicionante: la situacion de 
globalizacion y cambio. Las Puentes de Financiamiento. Tasa de descuento. Evaluacion de la 
Rentabilidad. Tecnicas de valuacion.

3a- ORGANIZACION EMPHESAIUAL

Conteaiidos; nmuito: Organizaciones: administracion, objetivos economicos y sociales de las 
organizaciones, las organizaciones como sistema, la estructura sistematica de la empresa, tipos 
de estructuras organizativas. Planificacion y Programacion. Relaciones Laborales.

32.- SI5TEMAS WE TDEMPO BEAL

Coiilenidoinnnnio: Tiempo real. Las restricciones temporales. Estudio de casos. Ordenamiento 
de tareas. Ambientes de “tiempo real”: hardware y dispositivos, kernels especificos, metodos de 
analisis y especificacion. Programacion a bajo nivel y sincronizacion de tareas. Requisites de 
confiabilidad y tolerancia a fallas en Sistemas de Tiempo Real. Mecanismos de proteccion. 
Sistemas con alta disponibilidad y balanceo de carga. Redundancia. Costos. Tiempo discrete y 
tiempo denso. Herramientas de modelado. Model cheeking.

33.- ARQlIITECniRA DE SOFTWARE

Omtaiidas Hfmmios: Los proyectos de software de alta complejidad: El nivel de abstraccion 
de la arquitectura. El diseno de la arquitectura de productos de software de alta complejidad. 
Modelos y metodos formales orientados a la arquitectura. Herramientas de generacion de 
instancias especificas de la arquitectura. Evaluacion de la arquitectura de sistemas complejos 
existentes. Estilos de arquitectura de sistemas de software de mayor difusion. El rol del dominio 
del espacio de problema en la especializacion de una arquitectura general a una familia de 
aplicaciones en particular.

3A- EIICA Y LEGISLACION

Confenidns Minmios: Responsabilidad y etica profesional. Computacion y sociedad. Codigos de 
etica. Nociones de derecho laboral y de seguridad social. Propiedad intelectual. Licencias de 
software y contratos informaticos. Aspectos Legales. Software libre. Delitos informaticos. 
Pericias informaticas. Arbitrajes. Marco Legal de la profesion liberal y empresa de software.

3a- EVGEATERIADE SOFTWARE IR

Omlenidos Mmamos: Ingenieria del Producto; ingenieria de la informacion. Administracion de 
Recursos Humanos: Liderazgo, motivacion, comunicacion. Gestion de Proyectos: Actividades. 
Planificacion de Proyectos de Software: plan de calidad, de validacion, de configuracion, de 
desarrollo de personal. Gestion del Riesgo Metricas. Planificacion Temporal. Control de Calidad 
del software. Nonnas de Calidad.
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Eomiarion IVactica: Aplicacion de herramientas para la gestion de la configuration, gestion de 
proyectos. (30 hs).

37.- SEGURIDAD LABORAL Y GECTION A^DMEVTAL

Contenklm Hfbninos: Legislation relacionada con seguridad y medio ambiente. Prevenciones 
y extincion de incendios. Seguridad en edificios. Calor, carga termica y ventilation. Higiene y 
Seguridad en el Trabajo. Protection Ambiental. Radiacion electromagnetica, efectos termicos y 
biologicos.

3&- REEVGEMEXUA DE PROCESOS Y DE SISWEMAS DE EVTOmEYOOX

Omlandos MmimossYision estrategica de la organizacion. Modelo de Negocio. Reingenieria 
de Procesos de negocios. Reingenieria vs Mejora continua. El punto de partida: El estudio de la 
Segmentation de la Demanda. Las prioridades: Los Factores Criticos de Exito. La 
conformacion del equipo de trabajo: Reingenieria y “Teamworking”. Acciones de 
Comunicacion y Desarrollo de Recursos Humanos. Reingenieria DE PROCESOS. 
Planeamiento, Programacion y Presupuesto de proyectos de Reingenieria de Procesos. 
Reingenieria de Sistemas de Informacion. Ingenieria Reversa de Procesos; de Dates y de 
Interfaces.

Fonnarion IVacdca: Optimizacion de Procesos utilizando herramientas de workflow. 
Utilizacion de herramientas CASE en Ingenieria Reversa y en Implantaci6n del producto de 
software optimizado. (25 Hs.)

m- auditoiua kwormatica

Coadcindos Hfiramos: Auditoria y de Auditoria Informatica. Peritaje. Control Interno y 
Auditoria en el ambito de la Tecnologia Informatica. Auditoria y Gestion del Riesgo: Riesgo del 
Negocio; Riesgo de la Seguridad; Riesgo de la Continuidad de las Operaciones. Monitoreo del 

Estandares de Auditoria Informatica. Aspectos legales de la Auditoria Informatica.riesgo.
Estudios de casos.

4a. r \ 11 i» \n v < urn 11 < \< 16\ mi fuoceso oe iitonm iox del software

Contenidos Mranos: La Escuela Administrativa de la Calidad Total (TQM) en el context© de 
la evolucion de las ideas en Administracion. Los principals referentes de TQM. El impacto de 
TQM en la Ingenieria de Software y en la Tecnologia Informatica. Calidad e Industria del 
Software. Estandares de Calidad. Control de Calidad vs Aseguramiento de Calidad en un 
Proyecto de Software. Gestion de la Calidad en las diversas fases del Ciclo de Vida de un 
Proyecto. Herramientas automatizadas de Aseguramiento de la Calidad durante un Proyecto de 
Software.

42.- SK9TEMAS EVIELIGEVrES
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Cmitaiidos Hfinmos; Inteligencia Artificial. Caracteristicas. Campos de aplicacion. 
Problemas, representacion y metodos de busqueda. Representacion del conocimiento. Sistemas 
basados en conocimiento. Sistemas expertos. Metodos de diseno de sistemas expertos. Sistemas 
inteligentes: redes neuronales; algoritmos geneticos; redes bayesianas; razonamiento basado en 
casos; agentes software y sistemas multiagentes; aplicaciones.

ELECTIVAS
REDES

A.l. Protocolos de Commueaeion

Protocolos a Nivel de Red y Enlace: Direccionamiento IP.Contonidos Hfpmnos:
Protocolos de ruteo: Protocolos de Vector Distancia; Protocolos de Estado de Enlace; Ruteo 
Extemo. Protocolo de Datagrama de Usuario (UDP): Formato del Datagrama UDP; Uso de 
Puertos; Programacion de Comunicaciones usando UDP y Sockets. Protocolo de Control de 
Transmision (TCP): Como lograr confiabilidad en las comunicaciones (ARQ); Funcionamiento 
basico del algoritmo de ventana deslizante; Aperturas pasivas y activas; Formato de un mensaje 
TCP; Como usa TCP el algoritmo de ventana deslizante; Extensiones de TCP; Control de 
congestion en TCP; Programacion de comunicaciones usando sockets y TCP. Protocolos a nivel 
de aplicacion. El protocolo SIP (Session Initiation Protocol), RTP/RTCP (Real Time 
Protocol/Real Time Control Protocol) y SDP (Session Description Protocol)

AJ2. Admiimfrarion de Redes

Coiitenidos Hfimmos : Modelos de gestion de redes. Sistemas operatives de red. Arquitectura 
de las Redes Intranet y Extranet. Administracion de Servicios. La red internet y los servicios 
basicos. Los servicios de acceso a informacion basados en internet. Acceso remoto a recursos. 
Acceso remoto a aplicaciones. Servicios de correo. Servicios de autenticacion. Servidores File 
Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de Archives (FTP). Servidores Domain Name 
System - sistema de nombre de dominio (DNS). Servicios de red. Proxy SIP, servidores STUN

Al3. Seguridad de Redes

Criptografta. Cifrado simetrico y confidencialidad de mensajes.Contenidos Minimos:
Criptografta de clave publicay autentificacion de mensajes. Aplicaciones de seguridad en redes. 
Aplicaciones de autentificacion. Seguridad en el correo electronico. Seguridad IP (Internet 
Protocol). Seguridad en la Web. Seguridad en la gestion de redes. Deteccion de intrusos. 
Cortafuegos.
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TECNOLOGIA WEB

B.1. Teoifrfogia e Ii^ancria WEB

Cwnlcnidos Mihknos: Sistemas de informacion Web. Tecnologias disponibles. Arquitectura y 
Comunicacion. ilngenierfa de requerimiento para Web. Modelado de Aplicaciones Web. 
Herramientas Disponibles. Gestion de Proyectos Web. El equipo de desarrollo Web. Metricas de 
Calidad para Web. Metodologias Agiles y aplicaciones Web. Como se prueban aplicaciones 
Web. Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS). Sistemas de Comercio Electronico. Conceptos 
de Actualidad: Computacion en rejilla (Grid Computing), Computacion en las nubes (Cloud 
Computing) Ontologias. Web semantica. Aplicaciones Web para Moviles.

1L2. Ekilonios virtualcs de trabajo colabomtivo

Contenklas Mndmos: Cultura del trabajo. Teorfas socioculturales sobre trabajo. Colaboracion 
y cooperacion para el trabajo compartido. Colaboracion soportado por una computadora. 
Entornos virtuales para el trabajo compartido en colaboracion y cooperacion. Tecnologias y 
Modelos para el trabajo compartido. Groupware: utilidades groupware sincronico y asincronico. 
Aspectos de diseno del proceso groupware. Tipos de soluciones groupware: sistema de charla, 
gestion de procesos, reunion electronica. Aplicaciones compartidas: pizarras compartidas, co- 
autoria, etc. Ambientes virtuales colaborativos. Ejemplos de soluciones groupware 
Herramientas integradas para el trabajo compartido en entornos virtuales.

R3. Gestion cn la Wfeb

Contenidos nfimmos: Definicion de gestion y direccion en la web. Las nuevas Tecnologias de 
informacion y comunicacion aplicadas a las empresas: virtualizacion de oficinas, redes de 
comunicacion, soporte para e-mangement. Ambientes para la Gestion y direccion a trav£s de la 
Web: cooperacion, outsourcing, csosourcing, offshore, teletrabajo, etc. Modes para trabajar en la 
Web: presencial, semipresencial, no presencial, virtual, etc. Modelos de Madurez para la 
implantacion de estrategias utilizando las tecnologias de informacion y comunicacion. Modelo 
de capacidad de madurez

SISTEMAS GEREVOALES

€.1. Gestion del ConociniMnlo y Aprendizaje OrganxzacMnal

Contenidos Mmintos: La organizacion y el conocimiento. Naturaleza del conocimiento y su 
valor organizacional. Capital y Modelo Intelectual. Tecnologias de Informacion. Objetivo de la 
Gestion del Conocimiento. Herramientas para la Gestion del Conocimiento. Clasificacion de las
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Herramientas en funcion del proceso de gestion del conocimiento. Gestion del Conocimiento y 
madurez del aprendizaje. Modelos de madurez.

CJ2. Infdigcncia Enipresarial

Crnitenidas >fntinio9: Definicion de Inteligencia Empresarial. Caracteristicas. Herramientas: 
Reportes y Consuitas. Procesamiento Analitico en Linea (OLAP); Paneles de Control Digital. 
Ciclo de Vida e Implementacion de la Inteligencia Empresarial. Sistemas de Gestion 
Empresarial.

m CJt. Mincria de Dates y Date Warehouse

Cmitofndos Hfinlntos: Fundamentos de Mineria de Dates. Caracteristicas. Objetivos. Alcances. 
Inteligencia de Negocios. Fases de un Proyecto de Mineria de Datos. Extensiones de la Mineria 
de Datos: Web Mining y Text Mining. Estructura y Diseno de un Data Warehouse. Data Marts. 
Bases de Datos y Warehouse. Middleware de Data Warehouse. Data Warehouse e Inteligencia 
de Negocios: uso de Mineria de Datos y OLAP.

geoevformAtica

D1 - Digital de fanogenes

Contenklas Mndmas: de imagenes digitales. Procesamiento Digital de Imagenes. Percepcion 
de imagenes. Algoritmos de procesamiento: Operaciones en el dominio espacial. Operaciones 
en el dominio frecuencial. Restauracion de imagenes: Nociones de segmentacion. Compresion 
de imagenes. Aplicaciones: Sistemas de reconocimiento automatico facial y de signos manuales. 
Registracion de imagenes. Imagenes satelitales (Integracion de GIS).

D2- Lcnguajes y Attfiiitecliiras porn Geaservieios

Contendos Minknos: Internet para la Geolnformacion. Arquitecturas y lenguajes para 
geodatos distribuidos. Arquitecturas distribuidas. Tecnologias asociadas. Servicios Web. Web 
Semantica. Ontologias. Ontologias aplicadas a la Informacion Geografica. Geographic Markup 
Language. Introduccion al software libre.

D3- InfraestiwturadeDtttosEspngalcs
/

Cmitcnidos Ulminios: Informacion Geografica y Sistemas de Informacion Geografica. Las 
Infraestructuras de Datos Espaciales (IDE). Organizacion de una IDE. Proyectos y Politica de 
Datos. Servicios Web. Tecnologias asociadas. Usabilidad. Ontologias. Modelado de Datos. 
Normas, Estandares y Recomendaciones para la Informacion Geografica. Interoperabildad.
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Herramientas fundamentales: Servicio de Mapas, Servicio de Fenomenos, Servicio de 
Coberturas, Servicio de Catalogo, Servicio de Nomenclator,

i

\
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Anexo II
Sistema de equiparacion de materias de la carrera Ingeniena en Informatica plan 

2006 para la carrera Ingeniena en Informatica plan 2011
Materias que se reconocen por equivalence 

automatica de la Carrera Ingeniena en Informatica 
Plan 2011

Materias de la Carrera Ingeniena en 
Informatica Plan 2006

“Analisis Matemdtico 1” Analisis MatemAtico I
Algebra“Algebra”
Geometria Analitica"Geometria Analitica”

“Fisica I” Fisica I
“Quimica” Quimica
“Sistemas de Repre^entacibn” Sistemas de Representacion

Fundamentos de Informatica“Fundamentos de Informbtica”
Estructura de Dates y Algoritmos“Estructura de Datos”
Probabilidad y Estadistica“Probabilidad y Estadistica”

“Programacibn I” Programacibn I
“Anblisis Matem&tico II” Analisis Matembtico II
"Calculo Avanzado” Calculo Avanzado
“Fisica III” Fisica II
“Arquitectura de Computadores” Arquitectura de Computadores
“Ingenieriade Software I” Ingenieria de Software I
“Ingenieria de Software II” Ingenieria de Software II
“Gestibn de Datos” Base de Datos
“Sistemas Operatives” Sistemas Operatives
“Lenguajes Formales y Autbmatas” Lenguajes Formales y Autbmatas
“Programacibn II” Programacibn II
“Organizacibn y Sistemas” Organizacibn Empresarial
“Economia” Economia
“Modelos y Simulacibn” Modelos y Simulacibn
“Ingenieria de Software III” Ingenieria del Software III
“Teoria de Control” Sistemas deTiempo Real

Seguridad Laboral y del Medio Ambiente
Etica y Legislacibn

“Higieney Seguridad Laboral yAmbiental”
“Legislacibn”
“Auditoria de Sistemas” Auditoria Informbtica

Reingenieria de Procesos y de Sistemas de Informacidn^“Sistemas de Gestibn”
“Calculo Numerico” Analisis Numbrico

Redes de Computadora /
Teoria de la Informacibn y la Comunicacibn

“Comunicaciones y ftedcs^e1 Informacibn”

E
ing.Agr.MsSciEduardo A.de la Orden

Sec. Academico y de PosgradoV 
Univereidad Mac. de Catamarca N

FAMAING.AGRIM.FUyjjPf!
RECTOR'

UNtvrflAC. d/catAmarca
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