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Horas Cuerpo Docente
Tebrico — . L Lo . . .
P Actividades de Formacion Practica |Ing. Sergio H. Gallina — Prof. Titular
Practico
50 10 Ms. Ing. Marcos D. Aranda — J.T.P.

Correlativas

714: Quimica / 7040: Matematica Discreta y Légica

CONTENIDOS MINIMOS:

Sistemas combinacionales y sistemas secuenciales. Circuitos légicos y sistemas digitales.
Memorias, tipos, constitucion, velocidad de acceso, jerarquia de memorias. Arquitectura de
computadora: Organizacion. Esquema de funcionamiento. Procesadores, tipos. El lenguaje
ensamblador. Entradas y Salidas: Modos de transferencia de datos. Interfaces analdgicas.
Sistemas de comunicacion serie-paralelo. Periféricos. Avances en la Arquitectura de
Computadoras.

PROGRAMA ANALITICO:

UNIDAD 1: REPRESENTACION DE LA INFORMACION.

Contenidos: El sistema numérico binario, su conveniencia tecnoldgica. El bit. Agrupamientos
binarios: Nibble, byte, palabra. Sistemas de transicion: octal, hexadecimal. Representacion de
la informacién, Numeros de punto fijo, Niumeros de punto flotante. Aritmética de punto fijo y
punto flotante.

Empleo de la légica simbodlica en el campo tecnoldgico. Operaciones fundamentales.
Propiedades principales aplicadas a circuitos eléctricos (identidad, conmutativa, asociativa,
distributiva, de absorcién y de dualidad). Funciones: definicion, simplificacion.

Cantidad de horas: 6

UNIDAD 2: SISTEMAS COMBINACIONALES Y SISTEMAS SECUENCIALES

Contenidos: Dispositivos de conmutacion. Puertas logicas basicas. Familias l6gicas de
circuitos integrados, caracteristicas. Implementacion de funciones booleanas con puertas
l6gicas.

Sistemas combinacionales. Moédulos combinacionales basicos, el sumador binario, el
decodificador, el multiplexor.

Sistemas secuenciales. Biestables (flip-flop), concepto, consideraciones temporales, tipos.
Diagrama de estados. Circuitos de Mealy y Moore. Andlisis de un circuito secuencial. Sintesis
de sistemas secuénciales. Contadores. Registros de desplazamiento

Cantidad de horas: 8
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UNIDAD 3: MEMORIAS

Contenidos: Memorias. Clasificacion segin el modo de acceso, segun la duracién de la
informacioén. Medidas de la capacidad. Jerarquia de memorias. Aspectos de hardware. La
nocion de direccionTiempos de acceso y de ciclo. Bancos de memoria: organizacion.
Entrelazado de memoria. Circuitos de refresco. Memoria caché: funciones de mapeo
(asociativo, directo) y algoritmos de reemplazo. Memoria virtual. Paginacion. Segmentacion.
Discos magnéticos, la organizacién logica en discos. Tiempos de Acceso a Disco. Ventajas e
inconvenientes de los discos magnéticos. Discos de tecnologia 6ptica, organizacion ldgica de
los datos.

Cantidad de horas: 8

UNIDAD 4: ARQUITECTURA DE COMPUTADORA

Contenidos: Vision global de una computadora. Componentes funcionales de una
computadora. Buses de expansion. Procesadores, modelos de Von Neumann y Harvard,
arquitectura interna bdsica: acumulador, registros, unidad de control y tiempo, unidad
aritmética y légica, Ciclos de lectura y escritura. Trabajo practico sobre procesadores ARM

Cantidad de horas: 10

UNIDAD 5: EL LENGUAJE ENSAMBLADOR

Contenidos: Programacién en lenguaje binario, sus problemas y soluciones. Tipos de
instrucciones (aritméticas, logicas, de salto, etc.). Modos de direccionamiento de datos. Ciclos
de instrucciones. Andlisis de rutinas basicas. Practica de programacién utilizando un
microprocesador en particular. Andlisis cuantitativo de la ejecucibn de un programa,
rendimiento. Trabajo practico sobre procesadores ARM.

Cantidad de horas: 10

UNIDAD 6: ENTRADAS Y SALIDAS

Contenidos: Modos de transferencia de datos: Serie y paralelo, andlisis de los mas usuales.
Tipos de dispositivos de entrada/salida (de bloque y de carécter). Concepto de Interrupciones,
el vector de interrupcién. Técnicas de entrada / salida: por software, por acceso directo a
memoria (DMA) y por interrupciones. Interfaces Analégicas, conversion A/D y D/A. Periféricos
més comunes: teclado, mouse, display grafico interactivo, terminales de video, Impresoras.

Cantidad de horas: 8

UNIDAD 7: AVANCES EN LA ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

Contenidos: Arquitecturas CISC, RISC y EPIC. Pipeline, fundamentos de disefio, solucién de
riegos del pipeline (Prediccion dinamica, Prediccion estatica, Ejecucion fuera de orden,
Ejecucion especulativa) Arquitecturas Superescalares y VLIW. Taxonomia de Flynn. Ley de
Amdahl. Arquitecturas Paralelas. Multiprocesadores. Multicomputadoras

Cantidad de horas: 10
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ACTIVIDADES DE FORMACION PRACTICA:

Las actividades se desarrollan en clases teorico/practicas y en el transcurso de las mismas se
desarrollan ejercicios segun el siguiente detalle:

Denominacion Tematica CEN
Horas
. L Operaciones aritméticas en base 2y 16 2
Sistemas de numeracion -
Aritmética de punto flotante 2
Circuitos combinacionales Ejercicios de disefio y andlisis 2
Circuitos secuenciales Ejercicios de disefio y analisis 2
Memorias Ejercicjps de direccionamiento y hardware de 3
seleccion
Arquitectura Andlisis de diferentes placas de PC 3
Programacion en lenguaje Confeccion de programas en lenguaje de 6
de maquina magquina. Uso del simulador
. Desarrollo de sistemas embebidos con uso de
Programacion 10
entrenadores y placas de desarrollo
Modalidad de la Actividad Préctica Horas Totales
Formacion Experimental (simulacion, otros) 10
Resolucion de Problemas de Ingenieria --
Actividades Proyecto y Disefio -
BIBLIOGRAFIA:
Titulo Autores Editorial Afio | Cant
Edic | Disp
Arquitectura de computadoras Arguello D. M.; Perez | UTN—-Reg. | 2018 | e-
S.; Facchini H. Mendoza book
Arquitectura de Computadoras Patricia Quiroga Alfaomega | 2010 1
Disefio y evaluacion de M.Beltran Pardo y A. | Prentice Hall | 2010 1
arquitecturas de computadoras. Guzman Sacristan
Circuitos digitales — un recorrido Sergio Gallina ECU 2008 3
desde la compuerta al VHDL
Introduccién a los sistemas Fernando Szklanny Tercer 2005
digitales milenio
Organizacion y arquitectura de William Stallings Pearson 2005 2
computadoras
Arquitectura de computadores A. Prieto Espinosa, J. | Thomson 2005
Ortega Lopera y M.
Anguita Lopez
Sistemas Digitales y Tecnologia Angulo Usategui Paraninfo 2002
de computadoras
Estructura de computadoras y R. M. Dura; J.A. Ra-Ma 2001 1
Periféricos Boluda Grau; J. Perez
Solano
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Principios de Arquitectura de Murdocca, Miles J Prentice Hall | 2000 1
Computadoras

Microprocesadores RISC, Clemente Rodriguez Alfaomega | 2000
evolucién y tendencias

Sistemas Electronicos Digitales E. Mandado Marcombo | 1998 2
Arquitectura de computadoras Morris Mano Pearson 1994 1
Sistemas electronicos digitales Rafael Sanchez Alfaomega | 1993

CONDICIONES PARA LA REGULARIZACION Y/O PROMOCION DE LA ASIGNATURA

Promocion sin examen final (Autorizado por Res. CD 028/2009 )

El Alumno estara en condiciones de promocionar la materia cuando:
o Cumpla con el 80% de asistencia a las clases (tedricas y practicas)
o Apruebe tres (3) parciales teérico / practicos con nota igual o superior a 7 puntos

Regularizacién

El Alumno estara en condiciones de regularizar la materia cuando:
o Cumpla con el 80% de asistencia a las clases (tedricas y practicas)
o Apruebe tres (3) parciales tedrico / practicos con nota igual o superior a 4 puntos
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